ADIYAMAN iL MiLLi EGITiM MUDURLUGU
Geleneksel Cocuk Oyunlari Sarthnamesi

ILKOKUL DUZEYi OGRENCILERIN OYNAYACAGI

GELENEKSEL COCUK OYUNLARI

Smif Diizeyi Geleneksel Cocuk Oyunu
1.Simf 3 Tas Oyunu
2.Smif Mendil Kapmaca Oyunu
3.Smmf Yakan Top
4.Smif Yedi Kiremit Oyunu

Bagvuru Takvimi

Okullarin Kendi i¢lerinde Yapacag Turnuva Tarihleri 05.0cak.2024—25.Subat.2024
Okullarin il Geneli Turnuvaya Basvuru Tarihleri 26.Subat.2024—10.Mart.2024
11 Geneli I1 Turnuvanin Baslangic1 Ve Final Tarihleri 11.Mart.2024—(Final)=23.Nisan.2024

Amac:Cocuklar hayati1 oyundan dgrenir.Liderlik, kurallara uyma, paylagmay1 bilme, zamani verimli
kullanma, zihinsel beceriler, kendi kiiltiiriinii tanima gibi beceriler kzandirilmasidir.

*-Her okul , sinif bazinda bir geleneksel g¢ocuk oyununa katilabilir.(her okul 4 oyuna katilmis
olacaktir)

*-Okullar kendi aralarinda bir yarisma yaparak en iyi smfi il geneli yarigmaya katilmasim
saglayacaktir.

*-Okullar aras1 geleneksel ¢ocuk oyunlari turnuvasinda eleme usiilii uygulanacaktir.
*-Her okul bir 6gretmen ve bir yonetici geleneksel cocuk oyunlart sorumlusu olarak belirlyecektir.

*-Geleneksel ¢ocuk oyunlarinda kural birligi saglanmasi i¢in hakem heyeti tarafindan okullarda
secilen geleneksel cocuk oyunlar1 temsilcilerine yonelik turnuva dncesi egitim verilecektir.

*-Tiim eslesmeler hakem heyeti tarafindan kurayla yapilacaktir.
*-Geleneksel ¢ocuk oyunlari final harig tiim oyunlar kapali spor salonunda yapilacaktir.
*-Turnuva giinii siras1 gelen okul mazeret bildirmeden gelinmezse hiikkmen yenik sayilacaktir.

*-Tiim oyunlar hakem heyeti 6niinde oynanacaktir. Miisabakalar zaman1 hakem heyetin verecegi karar
gecerli olacaktir.

*-Turnuva zamani 3 adet kural hatas1 yapan taraf oyundan diskalifiye edilecektir.
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*-Hakemlerin tiim uyarilarma ragmen karsi tarafa zarar vermeye calisgan takim 3 uyar1 sonrasi
diskalifiye edilecektir.

*-Turnuva giinii 6grencilerle beraber bir sinif 6gretmeni ve bir yonetici eslik etmek zorundadir.
*-Turnuvaya katilim i¢in velilerden izin alinmas1 sorumlulugu okul idaresine baglhidir.
*-Tiim oyunlar 8 kisiyle oynanacaktir. 4 yedek 6grenci okul idaresince belirlenecektir.

*Tiim basvurular Adiyaman 11 Milli Egitim Miidiirliigii sosyal medya hesaplarinda
paylasilacaktir.(google forms {izerinden alinacaktir)

*_Turnuva giinii oyun malzemeleri {1 Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan karsilanacaktir.

*_Turnuva ve sartname ile ilgili her tiirlii bilgi i¢in Abdurrahman UNAL (0506 737 3210) dan bilgi
alabilirler.

Cocuklar hayati,oyunlardan ogrenir..

Yedi Kiremit Oyunu

Oyunun mekani:Kapali1 Spor Salonu
Oyuncak:Yedi adet yassi tag,bir adet voleybol topu
Yasaklanmms Esyalar: Saat, yiiziik, bileklik, kiipe ve kiinye gibi takilar dahil olmak tlizere dizlik ve
bileklik gibi kiyafetler giyilmez ve taktirilmaz.
Oyuncak malzemesi: Voleybol topu kullanilir.
Oyunun Tarifi

8 kisiyle oynanan Yedi Kule oyununa baslamadan 6nce grup liderleri kendi oyuncularinm
belirlemek i¢in yazi tura atarlar ve kazanan kisi, ilk oyuncuyu segme hakkini elde eder. Ardindan yedi
adet yassi1 tag dikilir.(ahsap yapilarda olur) Eleman se¢mede birinci grup, taslarin karsisina arka arkaya
dizilerek gecer ve taglara belli bir mesafede ( hakem 8 adimlik bir mesafe ayarlar) uzakta durur. Diger
grupta taslarin arkasinda bekler. Atici olan grubun elemanlar1 basta lider olmak lizere toplariyla biere
el atig yapmaya baglar. Yapilan atislar sonucunda eger taslar yikilirsa , atic1 grup kagmaya baslar. Ebe
takimindaki kisiler topu eline alinca 3 adim sonrasi topu baskasina atmak zorundadir. Bunu ihlal
ederse 1 uyan alir. Top c¢izgi disina ¢ikarsa ebe grubundaki kisi ¢izgiyi gegebilir. Topu almak igin
bunu yapabilir. Kars1 taraf kosarken asla ¢izgi disina ¢ikamaz. Cikan kisi grup adina uyari alir. Tiim
uyarilar kisilere degil gruba verilmis olur. 3 uyar1 alan takim o magi kaybetmis olur. Ebe olan grup
birbirisinin arkasindan kosarken , kacan grubun diger elemanlar1 yikilan taglar iist {iste koyup, eski
haline getirmeye ¢aligirlar. Eger taslar1 dizebilirse galip olurlar ve 1puan alirlar. Taslar1 dizmeden tiim
elemanlar yenilirse ebe 1 puan alir. Karsilasma 3 puan alanla biter. 3 puan alan bir st tura ¢ikmis
olacaktir. Ebe takim 10 dakikada oyunu bitiremezse kaybeder.
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Yakan Top

Oynanacak Yer: Kapali Spor Salonu

Oyuncu sayisi:8 kisi

Yasaklanms Esyalar: Saat, yiiziik, bileklik, kiipe ve kiinye gibi takilar dahil olmak tlizere dizlik ve
bileklik gibi kiyafetler giyilmez ve taktirilmaz

Kullamlacak Oyuncak/Malzeme:Top (voleybol)

Oyunun Tarifi

Ogrenciler iki gruba ayrilir.Kura ile bir grup ebe segilir. Ebe secilen grubun ikiye boliinerek
8’er metre mesafede karsilikli dururlar. Diger grup ortaya gecerek topun oldugu taraf karsisinda
dizilirler. Ebe olanlar topla karsidaki 6grencileri vurmaya ¢alisirlar. Ebe olan takim ortaki rakipleri 10
dakika i¢inde vurmasi gerekir. Siire biterse ortada ki grup oyunu kazanmis olur. Ortaki 6grencilerin en
sonuncusu vuluncaya ebeler 1 puan alir ve ortaya gecer. Ortadakiler ebe olur. Ortadilerce tutalan her
top bir can sayilir.Ayrica en son kalan 6grenci vurulmazsa,8 defada vurulmazsa 1 puan alirlar. Ebe
tarafi son oyuncuyu 8 olmadan topla oyun disi ¢ikmasin saglarsa ebe olan takim 1 puan alir.Puan
alindiktan sonra ebe ile oyuncular yer degistirir.3 puan alan bir {ist tura ¢ikmis olacaktir.

Mendil Kapmaca Oyunu

Oynanacak Yer: Kapali Spor Salonu

Oyuncu Sayisi:8 kisi

Yasaklanmis Esyalar: Saat, yiiziik, bileklik, kiipe ve kiinye gibi takilar dahil olmak iizere dizlik ve
bileklik gibi kiyafetler giyilmez ve taktirilmaz. Ancak sakatlanmalar durumunda doktor izni ile
dizlikler ve dirseklikler takilabilir.

Kullamlacak Oyuncak/Malzeme:Sort ve tisort seklinde forma, taban1 diiz spor ayakkabisindan
olusur. Taban diiz spor ayakkabisinin disinda kiyafet kullanilamaz.

Oyunun Tarifi

Rakip oyuncularin formalar1 farkli olmalidir. Her takimin mutlaka bir kaptani olur. Takim
kaptan1 kaptanlik bandim sag bilegine takarak belirgin hale gelir. Baslangi¢ noktasma gelen oyuncu
cocuk mendil hakeminin ayagini yere vurmasi ile ¢ikis yapar. Cizgi hakemleri ¢ikis yapan oyuncu
¢ocugun mendil hakeminin ayagini yere vurmasindan sonra ¢ikis yapip yapmadigini kontrol eder.
Eger dogru ¢ikis yapilmis ise siire¢ devam eder. Oyuncu ¢ocuklar kosarak mendil hakeminin iginde
oldugu dairenin igine gelirler. Oyun oyuncu ¢ocuklardan birisinin mendili alip takiminin bulundugu
dip cizgiden ¢ikacak sekilde kosmasi ile siirer. Dip ¢izgisinin herhangi bir yerinden ¢ikmasi ile biter.
Eger vurulmadan sahay1 terk ederse kazanir. Yeniden oynamak iizere takiminin en son yarisacak
oyucusundan sonra, oyuncu bekleme kutucugundaki yere gider. Vurulursa takiminin bulundugu yar
sahada oynayacak oyucularin karsisindaki bekleme yerine gecer.Takimlardan birinin 10 oyuncusunun
tamaminin elenmesi (vurulmasi) ile set kazanilir/kaybedilir. Yarisacak oyuncusu bulunan takim seti
kazanir.3 set kazanan bir iist tura ¢ikmaya hak kazanir.

Not: 3 Saniye kurali:Oyuncu g¢ocuklar mendil hakeminin ayak isareti ile tarafsiz bolgeye
kosarak gelir.(Tarafsiz bolge 3,60 cm. ¢apinda kiiciiklerde-miniklerde 1,80 cm- g¢apinda bir daire
alanidir.) Bu alana her iki oyuncuda girmez ise mendil hakemi (yardimci hakem) sol elini havaya
kaldirir ve yiiksek sesle bin bir, bin iki, bin li¢ diye sayar (3 Saniye kurali). Bu siirede de iki oyuncuda
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bolgeye girmezlerse oyun ve siire durdurulur. iki oyuncuda sézlii olarak hiicum etmeleri konusunda
uyarilir. Oyuncu ¢ocuklar tarafsiz bélgenin kendi oyun alani tarafinda ve bolgeye(alan ¢izgisine)

ayaklar1 temas edecek sekilde bekler ve mendil hakeminin tekrar ayak isareti ile oyun baslatilir.
Tarafs1z alan i¢inde olduklarindan dolay1 mendili almazlarsa ve 20 saniyelik siire dolarsa iki oyuncuda
elenmis olur. Tarafsiz alan iginde olmalart nedeni ile siirel 7 saniyeden geriye dogru sayilir.

10 saniye kural1 (paylagilamayan Mendil)

Oyuncu ¢ocuklar tarafsiz bolgeye girdiklerinde mendili ikisi birden tutar paylasamaz ise mendil
hakeminin 20 saniyeden geriye dogru saymasindan sonra 10 saniye siiresi dolunca, diger elini havaya
kaldirip durumu baghakeme bildirilmesi ile uygulanir. 3 saniye kuralinda oldugu gibi daire disindan
olmak kaydiyla tekrar baslama isareti ile daireye girerler. Mendil hakemi bu durumda kalan siireyi
geriye dogru saymaya baglar.

20 saniye kurali

Oyuncu ¢ocuklarin bir tanesinin tarafsiz bolgeye girmesi veya alan ¢izgisine temast ile siire baslar. Bu
siirede oyuncular mendili almaz ise her iki oyuncuda elenmis ve set dist kalmig sayilir. Mendil
hakemi(yardimci hakem) bu siireyi sesli olarak 20 den geriye dogru sayar.

30 saniye kurali

Oyuncu ¢ocuklarin tarafsiz bolgeye girmesi (3 saniye kurali, 10 saniye kural1,20 saniye kurali bu siire
icindedir), mendili almasi ile siire baslar ve oyuncu ¢ocuklardan birinin hiicumu ve kendi sahas1 dip
c¢ikis ¢izgisini tamamen terk etmesi ile sona erer.

Istisnai degisiklik: Oyuncu cocugun sakatlanmasi durumunda oyunun durma esasina bakilmaksizin
hakemin oyunu durdurmasi ile oyuncu degisikligi yapilabilir. Sakatlik gegiren oyuncunun yerine
oyuncu degistirme hakkini tamamlamis takimlar oyuncu degisikligi yapamazlar. Ancak sakatlanan
oyuncunun set bitene kadar iyileserek yarigsmaya katilmak istemesi durumunda yarigir. Oyun lideri
1.sette bu degisikligin zorunlu olmasi durumunda, sakatlanan oyuncu erkek ise erkek oyuncu ile kiz
ise kiz oyuncu ile degistirebilir.

Hiicum oyuncusu mendili alir, daire disina ¢ikar bu arada hi¢bir miidahale olmadan kayar ve
yere diiser ve savunma oyuncusu tarafindan vurulmak istenirse buna izin verilmez. Baghakem oyunu
durdurur. Eger diisen oyuncuda bir sakatlik s6z konusu olup kurallara uygun bir degisiklik
yapilamazsa 3 dakika iyilesme siiresi beklenir. Diisen oyuncu kaldirilir eger bir sakatlik s6z konusu
degilse ki sakatliga bashakem karar verir. Her iki oyuncu ilk baslangi¢ ¢izgisine gonderilir ve oyun
yeniden baglatilir. Ancak hiicum oyuncusu mendili alip kacarken temastan sonra diiserse oyun
kurallar1 dahilinde sayilir.

Ihtar: Magta takimimn herhangi bir oyuncusunun ilk kaba davranis1 miisabaka cetveline kayit
edilir. Ikinci ihtarin alinmasi durumunda ise alinan sette elenmis sayilir.
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3 Tas Oyunu

Oynanacak Yer: Kapali1 Spor Salonu

Oyuncu Sayisi:8 kisi

Yasaklanmis Esyalar: Saat, yiiziik, bileklik, kiipe ve kiinye gibi takilar dahil olmak iizere dizlik ve
bileklik gibi kiyafetler giyilmez ve taktirilmaz. Ancak sakatlanmalar durumunda doktor izni ile
dizlikler ve dirseklikler takilabilir.

Kullanilacak Oyuncak/Malzeme:9 adet biiyiik boy halka,3 adet sar1 ve 3 adet mavi renkli kiigiik boy
koni

Oyunun Tarifi

Ogrenciler 2 gruba ayrilir. 9 adet biiyiik boy halkalar yan yana dizilir. 3*3 seklinde kare
seklinde dizilir. Bu dizilimden sonra 8 adim hakem tarafindan sayilarak bir diiz ¢izgi ¢izilir.
Ogrenciler arka arkaya cizilir. Hakemin baslangic uyarisiyla renkli konileri alipp 3*3 biiyiik boy
halkalarin oldugu yere birakir. Ogrenciler hizlarma gore konileri birakir. Satir ve sutiinde 3 koni ayni
rengi dizerse oyunu kazanan taraf olur.Konileri birakirken kazanan olmazsa siradaki 6grenci konileri
alip yerleri degistirebilr.Koniler yer degistirirken koni bulundugu yerdeki halkanin c¢apraz
halkalarindan birine birakilmasi gerekir,halkalarin {istlerinden atlatilmaz. 3 ayni rengi satir, capraz
veya sutiinde yapabilen taraf 1 puan alir.5 puan alan okul bir iist tura ¢ikmaya hak kazanir.



